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Cilj veZbe je upoznavanje studenata s radnim okruZenjem aplikacije Final Cut Pro X (10.4), ali i osnovama
montaZe, primene video tranzicija, video efekta i titlova. Final Cut Pro X (FCP X) je aplikacija kompanije Apple
koja objedinjuje softvere za nelinearnu video montaZu, u odredenoj meri kompoziting i specijalne efekte.
Namenjen je radu iskljucivo operativnom sistemu MacOS. PodrZan je veliki broj digitalnih profesionalnih
formata kao sto su AVCHD, DV, HDV i DVCPRO HD... FCP X takode podrZava formate koji nisu za emitovanje
(engl. nonbroadcast formats), ve¢ za strimovanje video sadrZaja poput H.264 koji se koriste na Apple
uredajima kao sto su iPhone, iPad i sl.

1. Pokrenite aplikaciju Final Cut Pro X.

Po zavrSetku otvaranja aplikacije otvorice se radno okruzenje same aplikacije. Pregledajte g
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Radno okruZenje Final Cut Pro aplikacije sastoji se od pet glavnih prozora:

A. prozor omogucava izbor biblioteka (eng. Libraries), fotografija i zvuka (eng. Photos and Audio) i
titlova i generickih elemenata (eng. Titles and Generators).

B. prozor je namenjen gledanju medijskih sadrzaja (eng. Media Browser) koji su izabrani u prozoru
A.

A. i B. prozor se zajedno nazivaju pregledac (eng. Browser)
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prozor namenjen je gledanju medijskih sadrzaja (eng. Viewer) iz svih ostalih prozora.

D. prozor namenjen je svim podesSavanjima (eng. Inspector) na medijskim sadrzajima na kojima se
radi.

E. prozor namenjen je montazi a/v klipova.

Na pocetku radno okruzenje nema sve otvorene prozore, sada ¢éemo otvoriti jos neke.

2. ZLK misa prvi vrhu prozora Inspector.

Inspector je sada otvoren u punoj visini radnog okruZenja, Sto ée za brojne efekte biti neophodno.
Iznad Inspector prozora, nalazi se meni (tri dugmeta) koja ukljucuju i iskljucuju delove radnog okruzenja:
A. B. C. D.

A. dugme ukljucuje/iskljucuje prozor Browser.



B. dugme ukljucuje/iskljuCuje prozor Timeline.
C. dugme ukljucuje/iskljucuje prozor Inspector.
D. dugme otvara meni za deljenje (eng. Share) a/v materijala.

3. Ukljucite i iskljucite dugmad pri vrhu prozora Inspector.

Ukoliko Zelite da prilagodite radno okruzenje. Povla¢enjem ivica prozora mogude je povecati (i smanyjiti)
pojedine prozore.

4. Promenite veli¢inu prozora u radnom okruzenju.

FCP X omogudava ¢uvanje novih radnih okruzenja.

5. Window > Workspaces > Save Workspace as... > Proba.
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mport } v Final Cut Pro
Sacuvano radno okruzZenje nalaziée se na vrhu podmenija Workspaces.

6. Window > Workspaces > Default.

Sada smo se vratili na pocetno radno okruzenje. Sada éemo obrisati radno okruzenje Proba.

7. Window > Workspaces > Open Workspace Folder in Finder.
8. U Finder prozoru obrisite radno okruZzenje Proba.fcpworkspace iz foldera Workspaces i iz kante za
otpatke i vratite se u FCP X.

U meni liniji prozora Timeline, s desne strane nalaze se pregledaci video tranzicija i video efekata.

9. LK misa na dugme Transition Browser otvara pregledac predefinisanih video tranzicija, a LK misa na
dugme Effects Browser otvara pregledac predefinisanih video efekata.
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Da bismo nastavili sa predledom radnog okruZenja neophodno je uvesti neke a/v klipove u FCP X, ali pre
toga, podesi¢emo radnu biblioteku (Library)?.

10. File > New > Library...
11. U prozoru Finder-a izaberite Movies folder, napravite svoj radni folder (npr. Marko Petrovic
AVT1018). Biblioteku nazovite po vasem imenu. Pritisnite Save.

Postoji vise nacina za uvoZenje a/v i grafickih klipova:

A. File > Import > Media... ili 38 +I.
B. Klikom na dugme Import Media u prozoru Media Browser.

12. Pritisnite File > Import > Media...

Pred vama je Media Import prozor koji sluzi za uvoZenje a/v klipova u FCP X. U zavisnosti od Zeljenog nacina
radia, Media Browser moze se koristiti ve¢ od faze apsorpcije video materijala (eng. Ingest) ili sa vec
snimljenim fajlovima koji se nalaze na disku ili serveru.

U levom delu prozora prikazuju se diskovi, serveri i memorijske kartice ili uredaji koji su povezani za ra¢unar
(kamere, fotoaparati...). U centralnom delu (gore) nalazi se prozor za pregled materijala sa ikonicama za
pustanje ili prebacivanje na naredni/prethodni a/v klip unutar prozora. U centralnom delu (dole) nalazi
prilagodena verzija Finder prozora.

! Library predstavlja biblioteku za ¢uvanje a/v klipova koji se koriste u FCP X. Library predstavlja prostor (Finder ga vidi kao
,Package”) u kome ce svi a/v klipovi (ako ukljucite opciju Copy to library pri uvoZenju fajlova) event-ovi i projekti biti smestani
prilikom rada u FCP X. FCP X nema klasi¢an nacin ¢uvanja projekata zbog Cega je vazno paziti Sta se snima u koju biblioteku i koji
klipovi se nalaze u kom event-u.



Desni deo prozora (dato na slici desno) predstavlja novost u odnosu
na uobicéajni nacin koris¢enja softvera za nelinearnu montazu pa
¢emo mu se detaljno posvetiti.

Radio dugme Add to existing event sa padajuéim menijem
omogucava uvoZenje a/v klipova u veé postojeci event
(predefinisano svaki event se zove po datumu uvoZenja a/v klipova).
Radio dugme Create new event in omogucava pravljenje novog
event-a i njegovo smestanje u okviru odredene biblioteke (Library).
Polje Event name omogucava dodeljivanje Zeljenog imena event-u.
U odeljku Files nalazi se opcija koja u najvecoj meri razlikuje sistem
menadZmenta a/v klipova u FCP X u odnosu na Premiere Pro CC.
Ovde postoje dve opcije za uvoZenje a/v klipova: Copy to library ili
Leave files in place. Ukoliko izaberete prvu opciju svi fajlovi ée biti
kopirani unutar vase biblioteke ¢ak i ako se nalaze na racunarskom
disku (ova opcija pravi duplikate vasih fajlova ukoliko ih ve¢ imate
smestene negde na racunaru!). Opcija Leave files in place
omoguéava rad koji u najveéoj meri podseca na rad u aplikaciji
Premiere Pro, jer ¢e program u ovom sluéaju samo referisati na
originalne fajlove na disku ra¢unara.

Prilikom uvoZenja fajlova na veZbama uvek proverite da li je
ukljuc¢ena opcija Leave files in place! Opciju Copy to library neéemo
koristiti na vezbama.

Opcija Keywords omogucéava laksu pretragu a/v klipova u FCP X
uzimajudéi u obzir eventulane tag-ove iz Finder-a i foldera koji u sebi
nose dodatne metapodatke o klipu.

Opcija Audio Roles omogucava da se audio klipovi ili audio u a/v
klipovima postavlja u panelu Timeline prema ulogama koje odredeni
zvuk ima u a/v sadrzaju, pa FCP X razlikuje: dijalog, muziku, efekte.
Ukljucivanjem ove opcije FCP X pokuSava da na osnovu analize zvuka
i mesta odakle je fajl uvezen u projekat odredi koju ulogu treba da
dodeli audio komponenti a/v klipa ili samostalnom audio klipu.
Opcija Transcoding omogucava pravljenje drugacijih fajlova (drugi
kodek i/ili frejm rejt) putem Optimized media opcije ili ukupne
veli¢ine fajlova (definicija) putem Proxy media opcije.

Opcija Analize and Fix omogudéava automatsko analiziranje audio i
video sadrzaja unutar klipova u cilju ispravki tehnic¢kih nedostataka

Add to existing event:
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(balans bele, greske u zvuku, uklanjanja praznih audio kanala iz a/v klipova) ili automatskog prepoznavanja
lica u klipovima radi lakse pretrage po klju¢nim re¢ima, odnosno odredivanja filmskog plana u kome su

subjekti snimani.

13. lzaberite Create new event in, iz padajuceg menija izaberite biblioteku koja nosi vase ime, dodelite

ime event-u: Dokumentarni film.
14. Files > Leave files in place.

15. Iskljucite sve opcije u odeljcima Keywords, Transcoding, Analyze and Fix.
16. U levom delu prozora izaberite Desktop, u centralnom delu dole 2LK misa na folder Banka 11 >

Video.
17. Obelezite sve klipove, pritisnite dugme Import All.

Svi a/v klipovi i ucitani su prozor Browser. Sada moZemo videti jo$ neke opcije.



U gornjem desnom uglu prozora Browser nalaze se:

meni omogucuje prikaz svih klipova (eng. All Clips), uklanjanje klipova koji su oznaceni kao
nepotrebni (eng. Hide Rejected), prikaz klipova koji nemaju oznacen rejting ili klju¢ne reci (eng.
No rating or Keywords), prikaz klipova oznacenih kao omiljeni (eng. Favorites), prikaz nepotrebnih
klipova (eng. Rejected), prikaz klipova koji nisu upotrebljeni u projektu (eng. Unused).

dugme uklju€uje jedan od dva nacina prikaza klipova kao filmske trake (eng. filmstrip) ili niza
fajlova sa prikazom iznad (eng. list).

dugme ukljucuje dodatni prozor (Clip Appereance and Filtering Menu), koji se odnosi na nacin
prikaza klipova u prozoru Browser.

dugme ukljucuje konekstno polje za pretragu uvezenih klipova.

dugme ukljucuje prozor za filtriranje pretrage.

Objasni¢emo opcije dodatnog prozora (C.):

A= ITom

Objasni¢emo opcije dodatnog prozora (E.):

All Clips
F. _

e
G. .

(&
H. Group By: Content Created
l. Sort By: Content Created
J.
K. Waveforms

Continuous Playback

kliza¢ odreduje veli¢inu prikaza filmskih traka u prozoru Browser.

kliza¢ odreduje koliki je korak (u sekundama) koji se prikazuje na filmskoj traci u prozoru Browser.
meni omogucuje grupisanje klipova prema razli¢itim kriterijumima

meni omogucuje sortiranje klipova prema razli¢itim kriterijumima

opcija Waveforms omoguéuje prikaz talasnog oblika zvuka pored vizuelnog prikaza klipova
Continius Playback omoguéava kontinuiranu reprodukciju tokom pregledanja klipova.

Filter

Includes

New Smart Collection

U meniju levo nalazi se opcija za odabir klipova na koje ée se odnositi filtriranje.

U meniju desno nalazi se opcija za odabir nacina filtriranja prema tekstu, vrsti klipova, klju¢nih reci, datuma
itd. Pritiskom na dugme ,,+“ dodaje se novi red za filtriranje. Predefinisano je ukljucen jedan red koji se
odnosi na filtriranje na osnovu teksta. U meniju prvog kriterijuma za filtriranje moguce je izabrati da li
trazeni klipovi ukljucuju (eng. includes), ne uklju€uju (eng. does not include), jesu (eng. is), ili nisu (eng. is



not) u odredenoj grupi ukucavanjem odredenog teksta. Kada se izabere Zeljeni filter pritisne se dugme
»,New Smart Collection” koje ée svrstati klipove prema Zeljenom kriterijum, a Sto je mogucée ukljuciti za
pregledanje iz menija s leve strane prozora Browse.

18. U prozoru Browser izaberite Clip Appereance and Filtering Menu, iz njega prvi kliza¢ postavite na
polovinu, a drugi skroz ulevo, zatim u drugom meniju izaberite sortiranje po imenu (eng. Name).
19. Prevlacenjem misa (bez klika) preko filmskih traka vrsi se pregled u glavhom prozoru (Viewer).

Sada ¢éemo napraviti projekat?.

20. Kliknite na dugme New Project u prozoru Timeline.
21. U polje Project Name, upisite probni projekat.

22. Iz menije In Event: izaberite Dokumentarni film.
23. Starting Timecode ostavite vrednost 00:00:00:00
24. Iz menija Video izaberite: 720p HD, 1280x720, 25p.
25. Iz menija Rendering izaberite Apple ProRes 422.
26. Iz menija Audio izaberite: Stereo, 48kHz.

Project Name: l P*fobni projekat

@ L

In Event: Dokumentarni film
Starting Timecode:  00:00:00:00

Video: = 720p HD B 1280x720 B 2 ]

Format Resolution Rate
Rendering: Apple ProRes 422 B

Codec
Standard - Rec. 709
Color Space

Audio:  Stereo E 48kHz B
Channels Sample Rate

Use Automatic Settings Cancel -._

27. Pritisnite OK.

Prozor Browser treba da izgleda sliéno kao na slici.

v 0D —
¥ oo Viadimir

> & Smart Collections

» B3 Dokumentarni film v Projects
v 88 Untitled

> = Smart Collections

> £ 2-6-18

Probni projekat

v Mar 30, 2018

28. LK misa na klip Biljne vasi u prozoru Browser.
29. Prevucite klip u projekat (prozor Timeline).
30. Pregledajte klip.

2 Kada bismo se prebacili na nazive i funkcije koje ima Premiere Pro CC, u poredenju s njim, projekat iz FCP X bi bila sekvenca
u Premiere Pro, a event iz FCP X bi predstavljao projekat u Premiere Pro.



Klipovi se u prozoru Timeline reprodukuju i zaustavljaju pritiskom na taster Space. Tasteri J, Ki L imaju istu
funkciju kao i u Premiere Pro CC. Takode, pritiskom na tastere strelica levo ili strelica desno, prikaz se
pomera za po jedan frejm napred odnosno nazad.

31. Pomerite indikator vremena (eng. p/layhead) na 00:00:05:00.
32. Postavite misa na pocetak klipa, umesto strelice, pojaviée se kontekstna alatka za skraéenje klipa.
Skratite klip na za 5 sekundi, odnosno do mesta na kome ste postavili indikator vremena.

25:12 +05:00

Nakon skracenja klipa nije ostao bilo kakav prazan prostor ispred klipa vec se klip automatski povuka na
pocetak projekta — ova opcija se naziva magnetic timeline.

33. Postavite indikator vremena na 00:00:03:00. Skratite klip zdesna-nalevo do indikatora.

34. U prozoru Browser obelezite klip Bumbarl. Nakon Sto obelezZite klip, stanite na levu ivicu filmske
trake i povucite Zuti okvir sleva-nadesno dok ispod prozora Viewer ne bude ispisan tajmkod
00:00:02:16

Klip je moguce prevudi na Zeljeno mesto u projektu, ali postoje i dodatne opcije:
A. B. C. D

A. dugme omogucava vezivanje klipa za postojeéi klip koji je na primarnoj traci® (Connect
selected clip to primary storyline skr. Connect), skrac¢enica na tastaturi Q.

B. dugme omogucava umetanje klipa na primarnu traku na mestu gde se nalazi indikator
vremena ili na sekunarnu traku ukoliko je na njoj obelezen klip (Insert selecte clip in the
primary storyline or selected storyline, skr. Insert), skraéenica na tastaturi W.

C. dugme omogucava dodavanje klipa na primarnu traku na mestu gde se nalazi indikator
vremena ili na sekunarnu traku ukoliko je na njoj obelezen klip (Append the selected clip to
the primary storyline or selected storyline, skr. Append), skraé¢enica na tastaturi E.

D. dugme i padajuci meni prepisuju postojeéi klip na primarnoj traci na mestu gde se nalazi
indikator vremena ili na sekundarnoj traci ukoliko je na njoj obelezen klip (Overwrite the
primary storyline or selected storyline with the selected clip, skr. Overwrite), skra¢enica na
tastaturi D. Iz menija mogude je odabrati opciju koja ¢e prepisivanje uraditi samo za video
(Video only) ili samo za audio (Audio only) komponentu klipa.

Sada ¢éemo probati ove opcije.

35. Pritisnite taster E ili pritisnite dugme Append.

Deo klipa Bumbarl, sada se nalazi iza klipa Biljne vasi.
Prikaz u prozoru Timeline moguce je uvecati kombinacijom tastera 3£ + =, a smanijiti kombinacijom tastera

E+-.

3 FCP X nema klasi¢ne kanale ili trake kao druge aplikacije za audio ili video veé tzv. storyline, koji se deli na primarni (sli¢no
traci Video 1 u Premiere Pro CC) i sekundarne (slicno traci Video 2 u Premiere Pro CC). Klipovi koji se postavljaju na primarnu
traku (u nastavku teksta rec storyline bice prevodena kao traka) predstavljaju osnovu, moZe se reéi master traku, dok
sekundarne trake mogu da imaju vise klipova koji se vertikalno kace za primarnu traku.



36. Uvelicajte prikaz prozora Timeline. ObelezZite klip Bumbar 1 i prevucite ga ispred klipa Biljne vasi.

Timeline u FCP X nije destruktivan. Klipovi su ovom radnjom prakti¢no zamenili mesto, a da pri tome nije
postojala opasnost da klip koji se premesta prepise svoj sadrzaj preko klipa koji je stajao u projektu.

37. Postavite indikator vremena neposredno pred kraj klipa Bumbar 1.
38. U prozoru Browser izaberite klip Gusenica 1. Pritisnite taster W na tastaturi ili pritisnite dugme
Insert.

Uz pomo¢ ovog dugmeta klip Bumbar je podeljen na dva dela, izmedu koga je ubaéen ceo klip Gusenica 1,
klip Biljne vasi je dalje gurnut udesno.

39. Postavite indicator vremena na pocetak klipa Gusenica 1.
40. U prozoru Browser izaberite klip Komarac 1. Pritisnite taster D na tastaturi ili pritisnite dugme
Overwrite.

Uz pomo¢ ovog dugmeta klip Komarac 1 je obrisao najveci deo klipa Gusenica 1.

41. Edit > Undo.

Ponoviéemo istu komandu sa duzim klipom.

42. U prozoru Browser izaberite klip Komarac 2 i pritisnite taster D na tastaturi.

Uz pomo¢ ovog dugmeta klip Komarac 2 je obrisao sve klipove koji su se nalazili udesno od indikatora
vremena jer je trajanje klipa bilo duze od svih klipova (zajedno) koji su bili na primarnoj traci.

Zbog osobina koje ima prozor Timeline spisak alata za manipulaciju klipovima je znatno kraci nego u
aplikaciji Premiere Pro CC:

v

k Select
‘”' Trim
) Position

[} Range Selection
&% Blade
Q Zoom
W Hand

GTMMOUO®p

A. Select alatka, omoguéava selekciju, pomeranje i skraivanje klipova, skracenica na tastaturi
A.



B. Trim alatka, omogucava menjanje mesta reza izmedu dva susedna klipa, skradenica na
tastutri T.

C. Position alatka, omogucava pomeranje klipova koje ignoriSe magnetska svojstva prozora
Timeline, ¢ime se se stvara procep (eng. gap) izmedu klipova, skracenica na tastaturi P.

D. Range selection, obelezavava deo klipa ili vise klipova za deljenje ili drugu manipulaciju u
prozoru Timeline, skraéenica na tastaturi R.

E. Blade, sece klip na dva dela na mestu klika, ukoliko je blizu indikatora vremena, automatski
pravi rez na tom mestu, skraéenica na tastaturi B.

F. Zoom, uveli¢va prikaz u prozoru Timeline, uz kombinaciju s tasterom smanjuje prikaz,
skraéenica na tastaturi Z.

G. Hand, omogucava bezbedno kretanje u prozoru Timeline bez mogucnosti sluéajnog
obeleZavanja ili pomeranja klipova, skraéenica na tastaturi H.

43. Probajte sve prethodno opisane alatke u prozoru Timeline.

44. Obelezite klip Komarac 2 u prozoru Timeline i pritisnite taster Backspace.

45. Iz prozora Browser ubacite u projekat klip Stenica 6 (smrdibuba).

46. Na vremenu 00:00:02:00 povucite iz prozora Browser klip Stenica 8 (smrdibuba) i postavite ga iznad
klipova u projektu.

Na ovaj nacin klip smo postavili u sekundarnu traku.

47. Obelezite klip Stenica 6 (smrdibuba) na primarnoj traci i prevucite ga ispred klipa Bumbar 1.

Klipovi su povezani jer je klip Stenica 8 (smrdibuba) zakaéen za klip Stenica 6 (smrdibuba).

Ukoliko Zelite da klip koji je na primarnoj traci, a na koga je u sekundarnoj zakacen drugi klip, otkacite i
povucete na neko drugo mesto u projektu, a da pri tome sekundarni klip ne promeni mesto, potrebno je uz
izabranu Selection alatku i povlacenje klipa drZati taster na tastaturi ~ili * (u zavisnosti od rasporeda slova
tastature).

U prozoru Timeline s desne strane postoje i sledece opcije:

A. B. C. D E. F.




A. dugme ukljucuje/iskljuCuje mogucénost reprodukcije videa i audia na filmskim trakama
prevlacenjem kursora miSa preko prikaza (Video and Audio Skimming), skracenica na
tastaturi S.

B. dugme ukljucuje/iskljucuje mogucnost reprodukcije audia na filmskim trakama prevlac¢enjem
kursora misa preko prikaza (Audio Skimming), skra¢enica na tastaturi Shift+S

C. dugme ukljucuje/iskljucuje automatsko lepljenje u prozoru Timeline (Snapping), skracenica

na tastaturi N

meni otvara opcije za prikaz sadrZaja u prozoru Timeline.

dugme otvara/zatvara prozor za pregledac efekata

dugme otvara/zatvara prozor za pregledac tranzicija

kliza¢ omogucéava promenu veli¢ine prikaza u prozoru Timeline (po Sirini)

meni omogucava izbor nacina prikaza klipova u prozoru Timeline

kliza¢ omogucéava promenu veli¢ine prikaza u prozoru Timeline (po visini)

meni Show omogucdava izbor podataka koji ée biti prikazani u prozoru Timeline

(predefinisano su ukljuceni nazivi klipova).

— - TIeomMmOo

48. File > Import > Media...

49. |z foldera Banka 11 > Audio obelZite klip Audiol1l_1-Johanes Brams Madjarska igra br. 6 D-dur.
50. U prozoru Inspector klip je obelezen kao dijaloski sto je greska.

51. Klikom na meni na prikazu talasnog oblika zvuka izaberite ocpiju Music.

Audio Configuration

Dialogue-1 Stereo v

Dialogue-1 ¥

v Dialogue-1
Effects-1

Music-1

Edit Roles...

52. Uvezite audio klip iz prozora Browser u projekat ispod pocetka prvog video klipa.

Zasebni audio klipovi se ponasaju kao sekundarne trake i kace se za odredeni video klip. Brisanjem video
klipa za koji je nakacen audio klip, bi¢e obrisana oba klipa.

Stenica 6 (smrdibuba)

Audlo11_1-Johanes Brams Madjarska igra br. 6 D-dur

53. Skratite povlacenjem leve ivice audio klipa, deo u kome nema zvuka i obratite paZnju kako se kip
ponasa u odnosu na primarnu traku.

Nakon skracenja, klip je ostao zakaden za primarnu traku ali na sam kraj klipa Bumbar 1.



54. Povucite audio klip na pocetak projekta.

55. U prozoru Timeline obeleZite video klip Stenica 8 i skratite njegovo trajanje do kraja klipa Bumbar 1.
56. lzaberite Position alatku i povucite klip Bumbar 1 udesno tako da postane vidljiv u primarnoj traci.

FCP X je automatski generisao procep koji je obeleZen kao sivi neimenovani klip u primarnoj traci. Ovaj klip
se ponasa sli¢no isto kao i drugi klipovi, mogudée ga je skradivati ili pomerati u prozoru Timeline.

Audlo11_1-Johanes Brams Madjarska Igra br. 6 D-dur

57. Obelezite klip Stenica 8 (smrdibuba) u sekundarnoj traci.

U desnom delu radnog okruzenja u prozoru Inspector, moguéa je manipulacija i izmena ovog klipa. U vrhu

prozora nalaze se opcije za razlicite poglede:
A. B. C

A. (obelezeno) dugme ukljucuje Video Inspector prozor za podesSavanja na video klipu (u slucaju
da je u obelezen audio klip, umsto simbola filmske trake bi¢e prikazan simbol zvu¢nika).

B. dugme ukljucuje Color Inspector koji se koristi za korekciju boja na klipu.

C. dugme ukljuéuje Info Inspector koji prikazuje podatke i metapodatke o klipu.

U vrhu prozora inspector stoji naziv obelezenog klipa, a u
desnom uglu tajmkod prozora Timeline.

Video Inspector prozor podeljen je u sledeée celine:
Compositing, Transform, Crop, Distort, Stabilization, Rolling
Shutter i Spatial Conform (ukljucivanje i iskljucivanje vidljivosti
odeljaka je na opciji Show/Hide koja je u desnom uglu
odeljaka).

Compositing: Blend Mode meni omogucava izbor razlicitih
blendi za spajanje klipova (kao Leyer-a u aplikaciji Photoshop
CC); Opacity slajder omogudava izbor procenta neprovidnosti
klipa.

Transform: Position omogucéava pomeranje klipa u okviru
projekta po X i Y osama; Rotation toak omogucava rotaciju
video klipa; Scale (All) kliza¢ omogucava proporcionalnu
promenu veli¢ine; Anchor omogucava pomeranje ose rotacije
klipa po Xi Y osama.

Crop: Type meni omogudava izbor tri vrste secenja klipova: Trim
sece klip sa svih strana za odredeni broj piksela; Crop (kada se
smanjuju vrednost) sece klip sa svih strana pri éemu pozicionira
klip na sredinu ili (kada se poveéavaju vrednosti) sece delove
klipa i uvelicava klip do maksimalne veli¢ine; Ken Burns radi
automatsko uveli¢avanje klipa tokom vremena Sto je korisno
pri animiranju pokreta stati¢nih fotografija.

Distort: omogucava postavljanje klipa u odredenu perspektivu
u Cetiri tacke prema X i Y osama.

Stabilization: omogucva stabilizaciju snimaka.

Rolling Shutter: ispravlja gresku prilikom snimanja ukoliko
brzina zatvaraca nije bila adekvatno podesena.
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Trim
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Rolling Shutter



Spatial Conform: omogucdava brzo prilagodenje veli¢ine klipa definiciji projekta, predefisana opcija u meniju
je Fit koja sliku proporcionalno smanjuje/uvelicava sliku do definicije projekta; Fill opcija proporcionalno
smanjuje/uveli¢ava sliku do definicije projekta sa mogucéim opsecanjem ,viskova“ ¢ime se izbegava
pojavljivanje crnih ivica oko slike; None opcija postavlja sliku u prirodnoj veli¢ini bez obzira na izabranu
definiciju projekta.

Napravi¢cemo zatamnjenje (eng. Fade to Black) koriséenjem kljucnih slika.

58. Postavite indikator vremena na pocetak procepa u prozoru Timeline.

59. U prozoru Inspector > Compositing > Opacity, kliknite na dugme Add a keyframe, ¢ime ¢emo dodati
prvu klju¢nu sliku.
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60. Postavite indikator vremena na kraj procepa u prozoru Timeline.
61. U prozoru Inspector > Compositing > Opaciti, povucite kliza¢ na 0.0% (¢ime ¢e automatski biti dodat
jos jedna kljuéna slika.

U prozoru Timeline, iznad svih traka pojavila se tackasta linija koja oznacava da FCP X mora da izrenderuje
prikaz kako bi sa potpunom taénoss¢u mogao da reprodukuje svaki frejm. Da bi rendering otpoceo
potrebno je na trenutak prekinuti s radom. Kada linija nestane, FCP X je zavrsSio render prikaza.
Napomena: Svaki rad (€ak i pomeranje strelice misa) u radnom okruzenju prekida zapoceti render prikaza.

62. Reprodukujte prikaz.

Kljuéne slike u FCP X se ne prikazuju u prozoru Inspector, ve¢ direktno na klipu koji je animiran.



New Compound Clip...

Change Duration...

Rename Clip
Disable

Assign Audio Roles
Assign Video Roles

Expand Audio
Show Video Animation
Create Storyline #G6

Overwrite to Primary Storyline 3!

Reveal in Browser OF

63. DK misa na klip Stenica 8 (smrdibuba) u prozoru Timeline otvara kontekstni meni izaberite Show
Video Animation.

U zavisnosti od broja ukljucenih opcija u prozoru Inspector, iznad klipa ¢e se pojaviti viSe traka za prikaz
animacije kljuénih slika.

64. Kliknite na strelicu na desnoj strani trake Compositing: Opacity.

Sada se jasnije mogu videti klju¢ne slike koje su postavljene na klipu, njih je moguée promeniti
povlacenjem ili dodati nove pomocu dugmeta Add Keyframe u prozoru Inspector.

65. DK misa na klip Stenica 8 (smrdibuba) > Hide Video Animation ili kliknite na x u gornjem levom uglu.

Sada ¢éemo dodati video efekat na isti klip.

66. |z prozora Effects > Looks, prevlacenjem misa preko filmske trake efekata (uz prikaz u glavhom
prozoru) mozete videti kako ¢e efekat izgledati na klipu.
67. lzaberite Cast efekat i prevucite ga na klip.

Sacekajte da FCP X izrenderuje prikaz efekta na klipu. U prozoru Inspector pri vrhu pojavila su se
podesavanja za efekat Cast.

68. U prozoru Inspector > Cast > kliknite na prikaz plavicaste boje i izaberite neku nijansu Zute.

69. |z prozora Browser izaberite klip Leptir 12 i stavite ga u projekat iza klipa Bumbar 1, zatim izaberite
klip Maslacak 3 i stavite ga u projekat iza svih klipova.

70. lzaberite Blade alat i prepolovite klipove Leptir 12 i Maslacak 3.

71. IzbriSite drugi deo klipa Leptir 12.

72. lzbriSite prvi deo klipa Maslacak 3.



Sada ¢emo dodati video tranziciju na mesto reza izmedu ova dva klipa.

73. Iz prozora Transitions > Dissolves, prevlaéenjem misa preko filmske trake tranzicije (uz prikaz u
glavnom prozoru) mozete videti kako tranzicija izgleda na generic¢kim klipovima.

74. Izaberite Crossdisolve efekat i prevucite ga na mesto reza.

75. ZLK misa na efekat u prozoru Timeline otvorié¢e poseban editor za efekte.

76. Povla¢enjem sivog kliza¢a u strane, moguce je repozicionirati efekat i promeniti njegovo trajanje.

U panelu Inspector umesto podesavanja za klipove, sada se nalaze podesavanja video tranzicije koje je
moguce prilagoditi.

In & Out

77. Zatvorite editor video tranzicije 2LK misa po sredini kliza¢a.

Sada ¢éemo napraviti novi projekat u okviru event-a Dokumentarni film.

Napomena: FCP X automatski u kontinuitetu ¢uva projekat i sve izmene.

Nakon otvaranja novog ili drugog projekta, opcijom Undo nije moguée vraéanje unazad (kao ni nakon
zatvaranja aplikacije).

78. File > New > Project... > upiSite ime Glavni projekat > OK.

Project Name: ’GIavni projekatl

o

In Event:  Dokumentarni film
Starting Timecode:  00:00:00:00

Video: | 720p HD B 1280x720 B 250 s

Format Resolution Rate
Rendering: Apple ProRes 422 B

Codec
Standard - Rec. 709
Color Space

Audio: = Stereo B 48kHz B
Channels Sample Rate

Use Automatic Settings Cancel [ OK |



79. Potrebno je izmontirati kratki dokumentarni film o flori i fauni Velikog ratnog ostrva. Dozvoljeno je
korisé¢enje svih prethodno uvezenih klipova iz Banke 11. Trajanje filma treba da bude oko 3 minutai
45 sekundi.Za montazu klipa potrebno je uvesti i audio klip Audio12_3-Naracija_skraceno po kome
¢e se montirati film (u naraciji je mogucée dodatno razdvoijiti recenice pauzama). Tokom filma treba
koristiti muziku Audioll_1-Johanes Brams Madjarska igra br. 6 D-dur koja predstavlja i optimalno
trajanje filma (u prozoru Inspector muziku treba smanjiti na oko -12dB).

Pre pocetka rada na filmu, napraviéemo dva titla koja ée biti potrebna.

80. Pritisnite dugme u gornjem levom uglu prozora Browser > Show or Hide Titles and Generators
Sidebar.
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81. lzaberite Fade titl i prevucite ga u projekat Glavni projekat.

U zavisnosti od vrste titla u prozoru Inspector, pojavice se nekoliko novih dugmadi na koja otvaraju panele
za izmenu predefinisanog izgleda titla.

82. U prozoru Inspector > Show Text Inspector (=).

83. U polju Text upisite > VELIKO RATNO OSTRVO. Iz menija Basics, izaberite font po slobodnom izboru

i veli¢inu slova.
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84. U vrhu prozora Inspector izaberite Show Title Inspector.
85. lzaberite svetlo sivu boju iz palete; iz menija Out Size izaberite Line.
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86. lzaberite svetlo sivu boju iz palete; iz menija Out Size izaberite Line.

Ovaj titl koristice se na pocetku videa. Sada ¢emo napraviti i odjavni titl koji treba postaviti na kraj
dokumentarnog filma.
87. lzaberite iz prozora Browse > Scrolling i prevucite u projekat.

88. U prozoru Inspector > Show Text Inspector > izmenite tekst da odgovara podacima sa slike, koristite
isti font i boju kao u uvodnom titlu.

89. U prozoru Inspector > Show Title Inspector > Reduce Flicker > Progressive.



U delu teksta montaza s leve strane upisite svoje ime i prezime i broj indeksa. Ukoliko je potrebno
prilagodite velicinu slova i brzinu pomeranja (izmenom velicine klipa u prozoru Timeline).
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