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Упутство за комисију за преглед радова 

 

По истеку 180 минута замолите такмичаре да заврше. 

Такмичари остају на местима након завршетка, минимизују прозоре развојних окружења и 

чекају да комисија дође до њих. Два члана комисије тестирају задатке са такмичарем, 

преостали члан комисије води рачуна да остали такмичари не искористе то време за дораду 

својих задатака.  

Такмичару рећи укупан број поена нагон прегледа, пред њим уписати резултате у документ за 

евиденцију, исцепити са документа део за такмичара и скренути му пажњу да не изгуби исти. 

НЕ ГАСИТИ рачунаре, НЕ ГАСИТИ развојна окружења, уколико дође до жалби, да све остане 

како је такмичар оставио. 

Након прегледаног задатка, такмичара упутити на ручак. 

Тестирање 

У документу се налазе примери за 3 задатка. 

Такмичар уноси улазне податке које му диктирате. Има 5 могућих излаза. Такмичар не мора да 

уради све и не мора да уради по реду. Тачан излаз носи 10 поена, нетачан 0 и то се уписује на 

документ за евиденцију. 

Сваки излаз мора бити јасно одвојен (као на сликама). Ако излаз није јасно одвојен такмичар 

добија 0 поена. 

Ако програм престане да ради у било ком тренутку, такмичару се бодују само излази који су 

видљиви. НЕ ДОЗВОЉАВАТИ такмичарима да исправљају задатак за време тестирања 

програма. 
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Задатак 1 
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Задатак 2 
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Задатак 3 

 

 


